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                                 Актуальность 

 

            Экологическое воспитание — это процесс ознакомления ребенка 

с природой, в основу которого положен экологический подход, когда процесс 

поведения в природе опирается на основополагающие идеи и понятия 

экологии, в ходе которого проявляется экологическая культура. 

         Экологическое воспитание детей дошкольного возраста имеет 

особое значение, так как в этом возрасте закладываются основы экологической 

культуры личности, что является частью духовной культуры.  

          Экологически воспитанная личность характеризуется 

сформированным экологическим сознанием, экологически 

ориентированными поведением и деятельностью в природе, гуманным, 

природоохранным отношением. 

       Цель: подбор и систематизация игр направленных на формирование 

экологического воспитания 

     Результатом экологического воспитания является экологическая 

культура личности. Составные экологической культуры личности 

дошкольника — это знания о природе и их экологическая направленность, 

умение использовать их в реальной жизни, в поведении, в разнообразной 

деятельности (в играх, труде, быту). 

        Игры способствуют развитию у детей наблюдательности и 

любознательности, пытливости, вызывают у них интерес к объектам природы. 

В дидактических играх развиваются интеллектуальные умения: планировать 

действия, распределять их по времени и между участниками игры, оценивать 

результаты и т. д. 

Деревья и их плоды 

Цель: учить детей подбирать плоды деревьев, развивать зрительную 

память, внимание. 

Материал: иллюстрации деревьев (ель, рябина, каштан, липа, клен) 

картинки (шишка, рябина, каштан, липовое семян, кленовая крылатка). 



 
 

Ход игры: Воспитатель предлагает назвать выставленные дерева, а 

затем найти их плоды. 

Назвать птицу 

Цель: учить детей узнавать и называть птиц; развивать зрительную 

память, мышление; воспитывать любовь к природе. 

Материал: картинки птиц (воробей, голубь, ворона, ласточка, скворец, 

синица). 

Ход игры: Перед детьми выставлены птицы, а воспитатель предлагает 

им назвать их. Ребенок называет птицу, показывает ее, остальные дети 

знаками показывают согласны они или нет. 

Какого цветка не стало 

Цель: учить детей называть цветы «уголка природы» (традесканция, 

фиалка, амазонская лилия, бегония) развивать зрительную память, 

воспитывать желание заботиться о растениях. 

Материал: цветы «уголка природы». 

Ход игры: Воспитатель выставляет на стол растения из «уголка 

природы», дети называют их. Воспитатель предлагает детям закрыть глаза и 

прячет одно растение. 

Дети открывают глаза, они должны отгадать: какой цветка не стало, 

назвать его. 

Ухаживать за цветами 

Цель: закреплять умение детей ухаживать за растениями «уголка 

природы»; выбирать нужные вещи для ухода; развивать память, 

внимательность, воспитывать желание заботиться о растениях. 

Материал: лейка; тряпка; палка для рыхления; пульверизатор и 

ненужные для ухода вещи (игрушка, камень, книга и т.д.). 

Ход игры: На столе лежат вещи, воспитатель предлагает детям выбрать 

только те вещи, которые нужны для ухода растений. Дети выбирают вещи и 

Кто как кричит 



 
 

Цель: закреплять умение детей издавать звуки птиц; развивать 

внимательность воспитывать любовь к природе. 

Материал: картинки с изображением вороны, синицы, воробья, дятла, 

совы. 

Ход игры: Воспитатель показывает детям поочередно карточки с 

птицами, дети их озвучивают, а потом называют. 

Какой птицы не стало 

Цель: продолжать учить детей узнать и называть птиц; развивать 

зрительную память, внимательность воспитывать исполнительность. 

Материал: карточки с изображением птиц, наборное полотно. 

Ход игры: Воспитатель предлагает детям посмотреть на наборное 

полотно, назвать всех птиц, закрыть глаза. Он прячет одну птичку, а дети 

должны угадать: кого спрятал воспитатель. 

Название птицы 

Цель: продолжать учить детей узнавать и называть перелетных птиц; 

развивать память, внимание; воспитывать любовь к птицам. 

Материал: карточки с изображением птиц (ласточка, скворец, 

журавль). 

Ход игры: Перед детьми на наборном полотне - птицы. Воспитатель 

предлагает детям назвать птиц. Кто правильно называет птицу, тот получает 

фишку. 

Угадай, что в руке? 

Дети стоят, выстроившись в круг, руки держат за спиной. Воспитатель 

раскладывает в руки детям муляжи фруктов. Затем показывает один из 

фруктов. Затем показывает один из фруктов. Дети, которые определили у себя 

такой же фрукт, по сигналу подбегают к воспитателю. Смотреть на то, что 

лежит в руке, нельзя, предмет нужно узнавать на ощупь. 

Распределение плодов по цвету 

Воспитатель предлагает детям распределить плоды по цвету: на одно 

блюдо положить плоды с красным оттенком, на другое – с жёлтым, а третье – 



 
 

с зелёным. Игровой персонаж (например, Вини-Пух) тоже участвует в этом и 

совершает ошибки: например, жёлтую грушу кладёт к зелёным плодам. 

Воспитатель и дети доброжелательно и деликатно указывают на ошибку 

медвежонка, называют оттенки цвета: светло-зелёный (капуста), ярко-

красный (помидор) и т.д. 

Летает, плавает, бегает 

Воспитатель показывает или называет детям объект живой природы. 

Дети должны изобразить способ передвижения этого объекта. Например: при 

слове «зайчик» дети начинают бежать (или прыгать) на месте; при слове 

«карась» - имитируют плывущую рыбу; при слове «воробей» - изображают 

полёт птицы. 

Игра «С чем нельзя в лес ходить?». 

Цель: уточнение и закрепление правил поведения в лесу. 

Материалы: картинки – ружьё, топор, сачок, магнитофон, спички, 

велосипед. 

Воспитатель выкладывает на стол картинки с изображением ружья, 

топора, сачка, магнитофона, спичек, велосипеда и просит объяснить почему 

нельзя эти предметы брать в лес. 

 Игра «Зоопарк». 

Цель: активизация речевой деятельности, расширение словаря и 

понятий по теме животные. 

Материалы: обручи или мел 

Дети выбирают себе роль какого – либо животного. Каждый зверь 

садится в свою клетку – в обруч или в круг, нарисованный на земле. Незанятые 

дети становятся за воспитателем, кладут руки на пояс впереди стоящего т.е. 

садятся в поезд и едут на прогулку в зоопарк. Подходят к «клетке», 

воспитатель спрашивает: Какой зверь живет в этой клетке? Сидящие там 

«звери» должны показать движениями, мимикой, звуками кого они 

изображают, а приехавшие экскурсанты угадывают зверей. Затем экскурсанты 



 
 

и бывшие «звери» вместе с воспитателем, взяв друг друга за пояс изображая 

поезд едут домой.    

называют, что ими делают. 

Назовите растение 

Цель: уточнять знания о комнатных растениях. 

Ход игры: воспитатель предлагает назвать растения (третье справа или 

четвёртое слева и т.д.). Затем условие игры меняется («На каком месте 

бальзамин?» и т.д.) 

Воспитатель обращает внимание детей на то, что у растений разные 

стебли. 

-  Назовите растения с прямыми стеблями, с вьющимися, без стебля. Как 

нужно ухаживать за ними? Чем ещё отличаются растения друг от друга? 

• На что похожи листья фиалки? На что похожи листья бальзамина, 

фикуса и т.д.? 

Кто где живёт 

Цель: закреплять знания о животных и местах их обитания. 

Ход игры: у воспитателя картинки с изображением животных, а у детей 

– с изображениями мест обитания различных животных (нора, берлога, река, 

дупло, гнездо и т.д.). Воспитатель показывает картинку с изображением 

животного. Ребёнок должен определить, где оно обитает, и если совпадает с 

его картинкой, «поселить» у себя, показав карточку воспитателю. 

Летает, плавает, бегает 

Цель: закреплять знания об объектах живой природы. 

Ход игры: воспитатель показывает или называет детям объект живой 

природы. Дети должны изобразить способ передвижения этого объекта. 

Например: при слове «зайчик» дети начинают бежать (или прыгать) на месте; 

при слове «карась» - имитируют плывущую рыбу; при слове «воробей» - 

изображают полёт птицы. 

 Береги природу 

Дид. задача: закреплять знания об охране объектов природы. 



 
 

Ход игры: на столе или наборном полотне картинки, изображающие 

растения, птиц, зверей, человека, солнца, воды и т.д. Воспитатель убирает 

одну из картинок, и дети должны рассказать, что произойдёт с оставшимися 

живыми объектами, если на Земле не будет спрятанного объекта. Например: 

убирает птицу – что будет с остальными животными, с человеком, с 

растениями и т.д. 

 Цепочка 

Дид. задача: уточнять знания детей об объектах живой и неживой 

природы. 

Ход игры: у воспитателя в руках предметная картинка с изображением 

объекта живой или неживой природы. Передавая картинку, сначала 

воспитатель, а затем каждый ребёнок по цепочке называет по одному признаку 

данного объекта, так, чтобы не повториться. Например, «белка» - животное, 

дикое, лесное, рыжее, пушистое, грызёт орехи, прыгает с ветки на ветку и т.д. 

 Что было бы, если из леса исчезли 

Дид. задача: закреплять знания о взаимосвязи в природе. 

Ход  игры: воспитатель предлагает убрать из леса насекомых: 

- Что бы произошло с остальными жителями? А если бы исчезли птицы? 

А если бы пропали ягоды? А если бы не было грибов? А если бы ушли из леса 

зайцы? 

Оказывается, не случайно лес собрал своих обитателей вместе. Все 

лесные растения и животные связаны друг с другом. Они друг без друга не 

смогут обходиться. 

 Ходят капельки по кругу 

Цель: закреплять знания о круговороте воды в природе. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям поиграть в интересную и 

волшебную игру. Но для этого нужно превратиться в маленькие капельки 

дождя. (Звучит музыка, напоминающая дождь) воспитатель произносит 

волшебные слова, и игра начинается. 



 
 

Воспитатель говорит, что она – мама Тучка, а ребята – её детки капельки, 

им пора отправляться в путь. (Музыка.) Капельки прыгают, разбегаются, 

танцуют. Мама Тучка показывает, что им делать. 

Полетели капельки на землю. Попрыгаем, поиграем. Скучно им стало 

поодиночке, прыгать. Собрались они вместе и потекли маленькими весёлыми 

ручейками. (Капельки составят ручей, взявшись за руки.) Встретились 

ручейки и стали большой рекой. (Ручейки соединяются в одну цепочку.) 

Плывут капельки в большой реке, путешествуют. Текла-текла речка и попала 

в океан (дети перестраиваются в хоровод и движутся по кругу). Плавали-

плавали Капельки в океане, а потом вспомнили, что мама тучка наказывала им 

домой вернуться. А тут как раз солнышко пригрело. Стали капельки лёгкими, 

потянулись вверх (присевшие капельки поднимаются и вытягивают руки 

вверх). Испарились они под лучами солнышка, вернулись к маме Тучке. 

Молодцы, капельки, хорошо себя вели, прохожим за воротники не лезли, не 

брызгались. Теперь с мамой побудьте, она без вас соскучилась. 

 Я знаю 

Цель: закреплять знания о природе. Развивать познавательный и 

интерес. 

Ход игры: дети становятся в круг, в центре – воспитатель с мячом. 

Воспитатель бросает ребёнку мяч и называет класс объектов природы (звери, 

птицы, рыбы, растения, деревья, цветы). Ребёнок, поймавший мяч, говорит: «Я 

знаю пять названий зверей» и перечисляет (например, лось, лиса, волк, заяц, 

олень) и возвращает мяч воспитателю. 

Аналогично называются другие классы объектов природы. 

                                                      

                                                       Что это такое? 

Цель: закреплять знания о живой и неживой природе. Развивать 

мышление. 

Ход игры: воспитатель загадывает предмет живой или неживой 

природы и начинает перечислять его признаки. Если дети его отгадали, 



 
 

загадывается следующий предмет, если нет, то список признаков 

увеличивается. Например: «Яйцо» - овальное, белое, хрупкое, сверху твердое, 

внутри чаще жидкое, питательное, можно встретить на крестьянском дворе, в 

лесу, даже в городе, из него вылупляются птенцы. 

 Узнай птицу по силуэту 

Цель: закреплять знания о зимующих и перелетных птицах, упражнять 

в умении узнавать птиц по силуэту. 

Ход игры: детям предлагаются силуэты птиц. Дети отгадывают птиц и 

называют перелетная или зимующая птица. 

Живое – неживое 

Цель: закреплять знания о живой и неживой природе. 

Ход игры: воспитатель называет предметы живой и неживой природы. 

Если это предмет живой природы, дети - машут руками, если предмет неживой 

природы - приседают. 

                                                  Выбери нужное 

Цель: закреплять знания о природе. Развивать мышление, 

познавательную активность. 

Ход игры: на столе рассыпаны предметные картинки. Воспитатель 

называет какое – либо свойство или признак, а дети должны выбрать как 

можно больше предметов, которые этим свойством обладают. 

 


