
1  

                       
Департамент образования Администрации г. Екатеринбурга 

Управление образования Ленинского района 

Муниципальное автономное дошкольное образовательное учреждение детский сад № 195 

620149 г. Екатеринбург ул. Громова, 144а, тел. 240-72-72, 240-93-00, 

e-mail: mdou195@eduekb.ru, www.195.tvoysadik.ru 
 

 

 

 

 

 

 

дидактических игр по формированию 

элементарных математических представлений для 

детей дошкольного возраста 
 

 

 
Составила: Шутова Ирина Александровна,  

воспитатель МАДОУ-детский сад № 195 
 

 

 

 

 

 

 



2  

Актуальность 

Математическое развитие ребенка - это не только умение дошкольника 

считать и решать арифметические задачи, это и развитие способности видеть в 

окружающем мире отношения, зависимости, оперировать предметами, 

знаками, символами. 

Дидактическая игра одна из форм развития логического мышления. В 

процессе игры разнообразные умственные процессы активизируются и 

принимают произвольный характер. Применение дидактических игр повышает 

эффективность педагогического процесса, кроме того, они способны к 

развитию памяти, мышления, внимания, воображения у детей, оказывая 

огромное влияние на умственное развитие ребенка дошкольного возраста. 

Цель: подбор и систематизация игровых упражнений и заданий, 

направленных на формирование элементарных математических представлений 

у детей дошкольного возраста (4-7 лет). 

Задачи: 

 Развитие у детей логико-математических представлений (представлений 

о математических свойствах и отношениях предметов, конкретных величинах, 

числах, геометрических фигурах, зависимостях и закономерностях); 

 Овладение детьми математическими способами познания 

действительности: счет, измерение, простейшие вычисления; 

 Развитие        интеллектуально-творческих         проявлений         детей: 

находчивости, смекалки, догадки, сообразительности, стремления к поиску 

нестандартных решений задач; 

 Воспитание готовности к обучению в школе: развитие 

самостоятельности, ответственности, настойчивости в преодолении 

трудностей, координации движений глаз и мелкой моторики рук, умений 

самоконтроля и самооценки. 

Ожидаемые результаты: использование дидактических игр по 

формировании элементарных математических представлений дошкольного 

возраста стимулирует умственную активность детей   дошкольного возраста, 

формирует основные математические представления и понятия: как счет, число, 

измерение, величина, геометрические фигуры, пространственные отношения, 

вооружают детей приемами математического мышления – сравнением, 

анализом, рассуждением, обобщением, умозаключением, развивают

 психические познавательные процессы, а значит, способствуют 

более  успешному  развитию интеллектуальных способностей у 

детей старшего дошкольного возраста. 
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Дидактическая игра «Сбор фруктов» 

Цель: развивать глазомер при выборе по образцу предметов определённой 

величины. 

Материалы и оборудование: яблоки образцы (вырезанные из картона) трёх 

величин большие, поменьше, маленькие; три корзины большая, 

поменьше, маленькая; дерево с подвешенными картонными яблоками такой 

же величины, что и образцы. 

Правила игры: вызвать троих детей, каждому раздать по яблоку образцу и 

предложить им сорвать по одному такому же яблоку с дерева. Ход игры: 

воспитатель показывает дерево с яблоками, корзины и говорит, что маленькие 

яблоки надо собрать в маленькую корзиночку, а большие в большую. Одновременно 

вызывает троих детей, каждому даёт по яблоку образцу и предлагает им сорвать по 

одному такому же яблоку с дерева. Если яблоки сорваны правильно, педагог просит 

положить их в соответствующие корзинки. Затем задание выполняет новая группа 

детей. Игру можно повторить несколько раз. 

 

«Широкое - узкое» 

Цель: формировать представление «широкое - узкое». 

Материалы и оборудование: ленточки широкие, одной длины, картонные 

полоски (широкие и узкие). 

Ход игры: занятие проводится аналогичным образом, но теперь дети 

учатся различать ширину предметов, т. е. широкие и узкие ленточки одной и 

той же длины. При создании игровой ситуации можно использовать следующий 

игровой прием. На столе выкладываются две картонные полоски 

- широкая и узкая (одинаковой длины). По широкой полоске (дорожке) 

могут пройти кукла и мишка, а по узкой - только один из них. Или можно проиграть 

сюжет с двумя машинами. 

 

«Найди лишнюю фигуру» 

Цель: развитие умения сравнивать геометрические фигуры между собой, 

выявлять фигуру, отличную от других. 

Материалы и оборудование: квадрат, треугольник, прямоугольник, круг, 

цифры: «2», «3», «4», «5», «6». 

Правила игры: найти лишнюю фигуру и назвать оставшиеся фигуры. 

Ход игры: ребенку дается задание – найти лишнюю фигуру. (Круг, он без 

углов). Теперь среди оставшихся фигур найти лишнюю. (Треугольник, у остальных 

фигур по четыре угла). А как называются оставшиеся фигуры? (Четырехугольники). 

Из чисел «2», «3», «4», «5», «6» выбрать те, которые подходят к этой группе фигур. 

(Три четырехугольника, четыре – у каждой фигуры по четыре угла). 

 

Жучки на листиках» 

Цель: формировать умение детей сравнивать две группы предметов на основе 

счета, устанавливать равенство и неравенство двух множеств. 

Материалы и оборудование: жучки, листик(картинка) 

Правила игры: все дети жучки, по сигналу листочек каждому жучку нужно 

занять свой лепесток. 

Ход игры: дети, посмотрите, какие красивые жучки. Они хотят с вами 
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поиграть. Сейчас вы станете жучками. Наши жучки живут на листиках. У каждого 

жучка свой домик – листик. Сейчас вы будете летать по полянке, а по моему 

сигналу найдете себе домик – листик. Жучки, летите! Жучки, в домик! Всем жучкам 

хватило домиков? Сколько жучков? Сколько листиков? Их поровну? Как еще можно 

сказать? Жучкам очень понравилось с вами играть. 

 

«Счетная мозаика» 

Цели: познакомить   с цифрами; учить устанавливать соответствие 

количества с цифрой. 

Материал и оборудование: счетные палочки. 

Правила игры: количество играющих не должно превышать 4-5 человек. 

Играть вместе, не мешать друг другу. Отобрать нужное количество палочек и 

построить из них цифру. Выигрывает тот, кто смог самостоятельно справиться с 

игровой задачей, правильно передать образ цифры. 

Ход игры: вместе с ребенком составлять цифры или буквы с помощью 

счетных палочек. Предложить ребенку рядом с поставленной цифрой поместить 

соответствующее ей количество счетных палочек. 

 

«Правильный счет» 

Цель: помочь усвоению порядка следования чисел натурального ряда; 

закреплять навыки прямого и обратного счета. 

Материал и оборудование: мяч. 

Правила игры: передавая мяч, каждый называет свой номер, а затем бросают 

мяч в рассыпную и тот, кто поймает, должен назвать свой номер. 

Ход игры: дети встают в круг. Перед началом договариваются, в каком 

порядке (прямом или обратном) будут считать. Затем бросают мяч и называют 

число. Тот, кто поймал мяч, продолжает счет, перебрасывая мяч следующему 

игроку. 

 

«Сравни и заполни» 

Цель: умение осуществить зрительно-мысленный анализ способа 

расположения фигур; закрепление представлений о геометрических фигурах. 

Материалы и оборудование: набор геометрических фигур. 

Правила игры: каждый из игроков должен внимательно рассмотреть свою 

табличку с изображением геометрических фигур, найти закономерность в их 

расположении, а затем заполнить пустые клеточки со знаками вопроса, положив в 

них нужную фигуру. Выигрывает тот, кто правильно и быстро справится с заданием. 

Игру можно повторить, расположив по-другому фигуры и знаки вопроса. 

Ход игры: играют двое в соответствии с правилами. 

 

«Заполни пустые клетки» 

Цель: закрепление представлений о геометрических фигурах, умений 

сопоставлять и сравнивать две группы фигур, находить отличительные признаки. 

Материалы и оборудование: геометрические фигуры (круги, квадраты, 

треугольники) трех цветом. 

Правила игры: каждый игрок должен изучить расположение фигур в 

таблице, обращая внимание не только на их форму, но и на цвет (усложнение 
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по сравнению с предыдущей игрой), найти закономерность в их расположении и 

заполнить пустые клеточки со знаками вопроса. Выигрывает тот, кто правильно и 

быстро справится с заданием. Затем игроки могут поменяться табличками. Можно 

повторить игру, по-иному расположив в таблице фигуры и знаки вопроса. 

Ход игры: играют двое в соответствии с правилами. 

 

«Живые числа» 

Цель: упражнять в счете (прямом и обратном) в пределах 10. 

Материал и оборудование: карточки с цифрами от 1 до 10. 

Правила игры: раздаются карточки, выбирается водящий. По сигналу нужно 

построиться в прямом или обратном порядке (как задаст водящий). 

Ход игры: дети получают карточки. Выбирается водящий. Дети ходят по 

группе. По сигналу водящего: «Числа! Встаньте по порядку!»- они строятся в 

шеренгу, называя свое число. (Один, два, три и т. д.) Дети меняются карточками. И 

игра продолжается. 

Вариант игры. «Числа» строятся в обратном порядке от 10 до 1, 

пересчитываются по порядку. 

 

«Сосчитай правильно» 

Цель: упражнять в счете предметов по осязанию. 

Материал и оборудование: карточки с пуговицами от 1 до 10. 

Правила игры: каждому раздать карточки, которые передают друг другу. По 

сигналу «Стоп» - перестают передавать. 

Ход игры: ведущий раздает детям по одной карточке. По сигналу дети 

передает друг другу слева направо карточки. По сигналу «Стоп!» - перестают 

передавать карточки. Затем ведущий называет числа, а дети, у которых карточка с 

таким же числом пуговиц показывают ее. (считать пуговицы можно только за 

спиной). 

 

«Назови пропущенное слово» 

Цель: активизация словаря детей за счёт слов-названий частей суток. 

Материалы и оборудование: мяч. 

Правила игры: катая друг другу мяч, продолжить предложение, связанное с 

временим суток (например: днем ты обедаешь, а ужинаешь…. 

Ход игры: Дети образуют полукруг. Воспитатель катит кому-нибудь из детей 

мяч. Начинает предложение, пропуская названия частей суток: - Мы завтракаем 

утром, а обедаем …… (дети называют пропущенное слово) - Утром ты приходишь в 

детский сад, а уходишь домой … 

 

«Когда это бывает» 

Цель: учить называть временные отрезки: утро, день, вечер, ночь. 

Материалы и оборудование: картинки, фотографии, изображающие 

деятельность детей и взрослых в разные отрезки времени. 

Правила игры: рассмотреть картинки, и рассказать о признаке данного 

времени суток. 

Ход игры: с детьми рассматривают картинки, фотографии, изображающие 

деятельность детей и взрослых в разные отрезки времени. Иллюстрации должны 



6  

быть такими, чтобы на них были явно видны признаки, характерные для данного 

отрезка времени. Воспитатель выясняет, что делают дети (взрослые), нарисованные 

на картинке, когда они это делают. Предлагает вопросы: «А ты что делал утром? 

Днем?» Или: «А ты когда играешь? Гуляешь? Спишь?» Затем дети подбирают 

картинки, на которых нарисовано то, что делают дети или взрослые, например, 

утром, днем или вечером. 

«Кто где» 

Цель: учить различать положение предметов в пространстве (впереди, сзади, 

между, посредине, справа, слева, внизу, вверху). 

Материалы и оборудование: игрушки. 

Правила игры: расставить игрушки, спросить, что находиться впереди, 

позади, рядом, далеко и т. д. 

Ход игры: расставить игрушки в разных местах комнаты. Спросить ребенка, 

какая игрушка стоит впереди, позади, рядом, далеко и т. д. Спросить, что находится 

сверху, что снизу, справа, слева и т. д. 

 

«Чудесный мешочек» 

Цель: способствовать закреплению названий геометрических фигур, умения 

определять их на ощупь. 

Материалы: мешочек, геометрические фигуры разного цвета и размера 

(круг, овал, треугольник, квадрат, прямоугольник, ромб, трапеция, 

четырёхугольники) 

Ход игры: у воспитателя мешочек с геометрическими фигурами. Дети находят 

на ощупь геометрическую фигуру, достают её рассказывают все об этой фигуре. 

Например: это квадрат. У него четыре угла, четыре стороны, он синего цвета. 

 

«Подбери предмет к геометрической фигуре» 

Цель: формировать умение сопоставлять геометрическую фигуру с 

формой предмета. 

Материалы: геометрические фигуры, подборка предметов разной 

формы. 

Ход игры: дети стоят полукругом. В центре расположены два столика: на 

одном - геометрические формы, на втором - предметы. Воспитатель катит мяч по 

кругу. Ребенок, к которому подкатился мяч, выходит, воспитатель называет 

геометрическую фигуру, ребёнок находит её и предмет такой же формы. Найденный 

предмет высоко поднимается: если он выбран правильно, дети хлопают в ладоши. 

Игра продолжается, пока все предметы не подойдут, подобраны к образцам. 

 

«Расскажи про свой узор» 

Цель: учить овладевать пространственными представлениями: слева, справа, 

вверху, внизу. 

Ход игры: У каждого ребенка картинка (коврик с узором). Дети должны 

рассказать, как расположены элементы узора: в правом верхнем углу - круг, в 

левом верхнем углу – квадрат. В левом нижнем углу - овал, в правом нижнем углу - 

прямоугольник, в середине - круг. Можно дать задание рассказать об узоре, который 

они рисовали на занятии по рисованию. Например, в середине большой круг - от 

него отходят лучи, в каждом углу цветы. Вверху и внизу-волнистые линии, справа и 
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слева - по одной волнистой линии с листочками и т. д. 

«Найди пару» 

Цель: закрепление знания геометрических фигур. 

Ход игры: Детям предлагается найти валенки с одинаковым 

геометрическим рисунком. 

 

«Сложи целое из частей» 

Цель: Учить складывать геометрические фигуры из отдельных частей; 

развивать у детей глазомер, координацию движений. Воспитывать сметливость. 

Ход игры: 

1. Рассмотреть геометрические фигуры (образцы), назвать их. 

2. По заданию воспитателя складывать целые фигуры из отдельных частей. 

3. Самостоятельные игры: а) кто составит больше фигур за определенное 

время; б) у кого красивее узор из геометрических фигур. 

Оборудование: Плоские геометрические фигуры, их части (разного 

цвета), фишки. 

 

«Встань на место» 

Цель: упражнять детей в нахождении местоположения: впереди, сзади, слева, 

справа, перед, за. 

Ход игры: Воспитатель по очереди вызывает детей, указывает, где им надо 

встать: «Сережа подойди ко мне, Коля, встань так, чтобы Сережа был 

сзади тебя. Вера встань перед Ирой» и т. д. Вызвав 5-6 детей, воспитатель 

просит их назвать, кто впереди и сзади их стоит. Далее детям предлагают 

повернуться налево или направо и опять назвать, кто и где от них стоит. 

 

«Кто быстрее найдет» 

Цель: упражнять в соотнесении предметов по форме с геометрическими 

образцами и в обобщении предметов по форме. 

Ход игры: Детям предлагают сесть за столы. Одного ребенка просят 

назвать фигуры стоящие на подставке. В. говорит: «Сейчас мы поиграем в 

игру «Кто быстрее найдет». Я буду называть по одному человеку, и говорить какой 

предмет надо найти. Выигрывает тот, кто первым найдет предмет, поместит его 

рядом с фигурой такой же формы». Вызывает сразу 4 ребенка. 

Дети называют выбранный предмет и описывают его форму. В. задает 

вопросы: «Как ты догадался, что зеркало круглое? Овальное?» и т. д. 

В заключение В. задает вопросы: Что стоит рядом с кругом? (квадратом и 

пр.). Сколько всего предметов? Какой формы эти предметы? Чем все они похожи? 

Сколько их? 

 

«День и ночь» 
Цель: закреплять знания детей о частях суток. 

Ход игры: Посередине площадки чертят две параллельные линии на 

расстоянии 1-1,5 м. обе стороны от них - линии домов. Играющих делят на две 

команды. Их ставят у своих линий и поворачивают лицом к домам. 

Определяется название команд «день» и «ночь». Воспитатель стоит у средней 

линии. Он ведущий. По его команде «День!» или «Ночь!»- игроки названной 
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команды убегают в дом, а противники их догоняют. Осаленных пересчитывают 

и отпускают. Команды снова выстраиваются у средних линий, а В. подает 

сигнал. 

Вариант №2. Перед подачей сигнала В. предлагает детям повторить за ним 

разнообразные физические упражнения, затем неожиданно подает сигнал. 

Вариант № 3.Ведущий - один из детей. Он подбрасывает картонный круг, 

одна сторона которого окрашена в черный цвет, другая - в белый. И, в 

зависимости от того, какой стороной он упадет, командует: «День!», 

«Ночь!». 

«Машины» 

Цель: закрепить знания детей и последовательности чисел в пределах 
10. 

Материал. Рули трех цветов (красный, желтый, синий) по количеству 

детей, на рулях номера машин -изображение числа кружков 1-10. Три круга 
того же цвета - для стоянок машин. 

Ход игры: Игра проводится в виде соревнования. Стулья с цветными 

кругами обозначают стоянки машин. Детям дают рули - каждой колонне одного 

цвета. По сигналу все бегут по групповой комнате. По сигналу 

«Машины! На стоянку!»- все «едут» в свой гараж, т. е. дети с красными 

рулями, едут в гараж, обозначенный красным кругом, и т. д. Машины 

выстраиваются в колонну по порядку номеров. Начиная с первого, В. 

проверяет порядок номеров, игра продолжается. 

 

«Встань на место» 
Цель: упражнять детей в нахождении местоположения: впереди, сзади, 

слева, справа, перед, за. 
Ход игры: воспитатель по очереди вызывает детей, указывает, где им 

надо встать: «Сережа подойди ко мне, Коля, встань так, чтобы Сережа был 

сзади тебя. Вера встань перед Ирой» И т. д. Вызвав 5-6 детей, воспитатель 

просит их назвать, кто впереди и сзади их стоит. Далее детям предлагают 

повернуться налево или направо и опять назвать, кто и где от них стоит. 

 

«Где фигура» 
Цель: закреплять умения и навыки правильно, называть фигуры и их 

пространственное расположение: посередине, вверху, внизу, слева, справа; 

запоминать расположение фигур. 
Материалы: геометрические фигуры, фланелеграф. 
Ход игры: воспитатель объясняет задание: «Сегодня мы будем учиться 

запоминать, где какая фигура находится. Для этого их нужно назвать по 

порядку: сначала фигуру, расположенную в центре (посередине), затем вверху, 

внизу, слева, справа». Вызывает 1 ребенка. Он по порядку показывает и 

называет фигуры, место их расположения. Другому ребенку показывает. 

Другому ребенку предлагают разложить фигуры, как он хочет, назвать их 

место расположения. Затем ребенок становится спиной к фланелеграфу, а 

воспитатель меняет фигуры, расположенные слева и справа. Ребенок 

поворачивается и отгадывает, что изменилось. Затем все дети называют 

фигуры и закрывают глаза. Педагог меняет местами фигуры. Открыв глаза, 
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дети угадывают, что изменилось. 
 

«Найди игрушку» 
Цель: закрепить пространственные представления детей. 

Материалы: конверт, спрятанная в группе игрушка. 

Ход игры: «Ночью, когда в группе никого не было», - говорит 

воспитатель,- к нам прилетел Карлсон и принес в подарок игрушки. Карлсон 

любит шутить, поэтому он спрятал игрушки, а в письме он написал, как их 

можно найти». Распечатывает конверт и читает: «Надо встать перед столом, 

пойти прямо и т. д.» 

 

«Сделай так, как я скажу» 

Цель: закрепить пространственные представления детей, знания о 

геометрических фигурах. 

Материалы: у детей конверты с набором геометрических фигур лист 

бумаги; у воспитателя набор таких же геометрических фигур, но большего 

размера. 
Ход игры: воспитатель предлагает детям положить перед собой чистый 

лист бумаги и приготовиться к игре. Круг (воспитатель его показывает) надо 
положить в середину. Слева от круга – треугольник, справа – квадрат, вверху 

– круг, внизу – прямоугольник. Выигрывает тот, кто правильно разложил 
фигуры. 

 


